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Assunto: APRESENTA - AUTOGRAFO N° 037/2022. p

O PRESIDENTE DA CAMARA MUNICIPAL DE LINHARES, Estado do
Espirito Santo, no uso de suas atribuigdes legais, faz saber, que o Legislativo Municipal aprovou
em Sessdo Ordinaria, Projeto de Lei Ordinaria de autoria do Vereador Antdnio Cesar Machado da

Silva, a saber:

Art. 1° Fica reconhecido que o exercicio da atividade esportiva eletronica no
Municipio de Linhares obedeceré ao disposto nesta Lei.

Pardgrafo tnico. Entende-se por esporte eletrénico ou "E-Sport" a atividade que,
fazendo uso de artefatos eletrnicos, se caracteriza pela competi¢do entre dois ou mais
participantes, no sistema de ascenso e descenso misto de competigdio, com utilizagdo do round-
robin tournament systems e o knockout systems.

Art. 2° Os participantes de esportes eletrdnicos passam a receber a nomenclatura
de "atleta".

Art. 3° E livre a atividade esportiva eletrdnica no Municipio de Linhares, visando
torna-la acessivel a todos os interessados, de modo que possa promover o desenvolvimento
intelectual e cultural esportivo contemporneo, levando, juntamente a outras influéncias das
Tecnologias de Informag#o e Comunicagéo — TIC & formagdo cultural, propiciando a socializagéo,
a diverséo e a aprendizagem de criangas, adolescentes e adultos.

Pardgrafo vmico. S&o objetivos especificos do esporte eletronico:

I — promover, fomentar e estimular a cidadania, valorizando a boa convivéncia
humana por meio da pratica esportiva;

11 — propiciar a pratica esportiva educativa, levando os jogadores a se entender como
adversdrios e nfio como inimigos, na origem do fair play (Jogo Limpo), para a construgéo de
identidades, baseada no respeito;

III — desenvolver a prética esportiva cultural, unindo por meio de seus jogadores
virtuais povos diversos em torno de si, independentemente do credo, da raga e da divergénciz
politica, histérica e/ou social;
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IV — combater a discriminacio de género, etnias, credos e o 6dio, que podem ser
passados subliminarmente aos sujeitos jogadores nos games;

V — proporcionar a interagdo entre criangas, jovens e adultos de todo o Estado
visando contribuir para a melhoria da capacidade intelectual, fortalecendo o desenvolvimento
psicomotor e a capacidade motora complexa, bem como o sistema cognitivo e a inclusdo social e
digital de seus praticantes.

Art. 4° O Municipio de Linhares reconhece como fomentadoras da atividade
esportiva a Confederago, a Federagdo, a Liga e as entidades associativas que normatizam e
difundem a pratica do esporte eletronico (E-Sport), sendo garantida a estas, 0s mesmos direitos de
acesso aos equipamentos publicos e editais que as demais entidades esportivas.

Art. 5° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagio.

Sala das Sessdes da Camara Municipal de Linhares, Estado do Espirito Santo, aos seis dias do més
de junho do ano dois mil e vinte e dois.
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